RESPETO POR
LAS MARCAS

NOTAS DE APOYO

UNIDAD 3: DENTRO DE LOS PARAMETROS

Diserio del producto

Esta actividad, que incluye entrevistas en video con especialistas, alienta a los alumnos a
reflexionar sobre la diferencia entre marcas, patentes y disefios industriales registrados.
Se utiliza el ejemplo de un reloj, dado que reune todos estos conceptos en un producto,
demostrando cédmo la marca, el disefio y la patente se combinan en la experiencia de
marca. Las actividades dan un panorama general a los alumnos de las etapas para registrar
el disefio de un nuevo producto.

Esta tarea, que incluye enlaces de investigacion fundamentales para profundizar el
conocimiento y entendimiento de los alumnos acerca de los derechos de propiedad
intelectual, es adecuada para quienes cursan estudios empresariales, de comunicaciones,
psicologia y arte y disefo.

Esta tarea interactiva de arrastrar y pegar refuerza el entendimiento de los alumnos de las
diferencias entre las leyes que rigen las marcas, las patentes y los disefios industriales.
A continuacién figuran las respuestas correctas:

ASPECTOS DEL NUEVO PRODUCTO ~ (SOMO SE PROTEGE ESTA

PROPIEDAD INTELECTUAL?

Una marca de ropa llamada “Fireball”
DERECHOS DE MARCA

Una marca de telefonia celular llamada “Zkal”

Un traje dinamico para volar, basado en el
estilo de vuelo de un murciélago.
DERECHOS DE PATENTE

Un medicamento para curar una enfermedad.

Un automovil deportivo elegante.

DERECHOS DE DISENO INDUSTRIAL

Una joya.
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PROTEGER LA CREATIVIDAD - TAREA DE DISENAR UN FOLLETO

A continuacidn, los estudiantes tienen la tarea de producir un folleto con los materiales del
paquete descargable. (Se brindan instrucciones para quienes no estan familiarizados con la
descarga de archivos .zip en una PQ).

El paquete consiste en un documento de informacién en el que se explica la tarea, se
proporcionan instrucciones para disefiar el folleto, modelos de folletos y una carpeta de
imagenes. Los modelos estan en formato de Photoshop y Word. La tarea exige a los alumnos
que aclaren y formulen lo que han aprendido hasta el momento, para poder explicar a un
tercero las diferencias entre los principales tipos de propiedad industrial y utilizar su
creatividad para producir una herramienta de comunicacion eficaz. Se brindan enlaces a
recursos de la OMPI para permitirles profundizar sus conocimientos sobre marcas, patentes
y disefios industriales.

RESPECT for RESPECT for RESPECT for
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Leaflet Design Instructions Download instructions for PC users PRINTING
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following pages, but first is a brief outline on the format and the

STEP1 P
Once the download is complete, it will appear as unit-3-leaflet-assets.zip in your ¥
downloads folder

p layer before printing.

For best results, print the inside and outside pages A size, using the scale to fit
setting if available.

TRIMMING
Once printed, use a ruler and scalpel to cut along
the cropmarks.
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Carefully glue, tape o spray mount the pages
STEP2 back to back, making sure the edges line up
Right click on the folder and you should see a zip extractor in the dropdown carefull.
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Los beneficios de que inventores, productores y fabricantes registren sus derechos de PI

incluyen:
. Registrar una marca proporciona recursos legales frente a su uso no autorizado.
. Obtener una patente otorga el derecho legal de impedir que otros copien,
fabriquen, vendan o importen tu invencién sin autorizacion.
. Registrar un disefio industrial permite impedir que otros reproduzcan tu disefio
y lo reclamen como propio.
. Las marcas, patentes y disefios industriales son bienes juridicos que pertenecen
a individuos o empresas. Pueden comercializarse y poseen valor.
. Los titulares de derechos poseen la propiedad legal de su invencion o creacién.
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Proteger al publico

Al proporcionar enlaces a una serie de fuentes pertinentes, esta actividad estimula el debate
en torno a temas clave para el publico cuando se infringen los derechos de creadores

o inventores. Se hace hincapié en las vias legales disponibles para quienes han sufrido
infracciones de sus derechos de propiedad intelectual por parte de falsificadores. Las
actividades de extension relacionadas con los peligros de falsificar productos farmacéuticos
hacen esta subseccién especialmente pertinente para quienes cursan estudios empresariales
y de Derecho.

En la primera tarea, se invita a los alumnos a que piensen en las razones que consideran
mas importantes para proteger los derechos de propiedad intelectual. No hay respuestas
correctas en esta tarea, pero se alienta a los estudiantes a fundamentar su eleccion de
prioridades.

La actividad de lectura requiere que los estudiantes procesen la informacién de dos articulos
relacionada con la importancia de hacer cumplir las leyes de propiedad intelectual y las
estrategias que utilizan las empresas para asegurar que no se falsifiquen sus productos.

“Jollibee” - La importancia de hacer cumplir la propiedad intelectual - argumentos principales
del articulo:

. Las marcas aumentaron el valor de la empresa.

. La marca hace que un producto se distinga de otros en el mercado y sea
facilmente reconocible. De ser exitosa, entablara una relacion a través de la cual
los consumidores sabran que pueden confiar en la calidad del producto.

. Si no se hace cumplir la propiedad intelectual, los consumidores podran
comprar productos de calidad inferior creyendo que son articulos genuinos,

y por lo tanto, podran perder confianza en la marca.

. Si no se hace cumplir la propiedad intelectual, con el tiempo se desvirtuara la
imagen de marca
. Si las empresas con marcas registradas no pudieran proteger su reputacion de

calidad, esto perjudicaria la confianza del publico en el mercado y afectaria a la
sociedad en su conjunto.

La actividad de reflexién requiere que los alumnos pongan en el orden correcto la secuencia
de acciones necesarias que un individuo o empresa debe emprender si sospecha que se han
infringido sus derechos de propiedad intelectual. El orden correcto es el siguiente:

3 =

p 3/5
INTELLECTUAL PROPERTY
JPO ORGANIZATION



A LAS MARCAS

. RECOPILAR PRUEBAS

. PRESENTAR UNA QUEJA

. REALIZAR UNA RECLAMACION
. ACUDIR A LA JUSTICIA

La tarea se centra en como se hace valer la ley y con ella se intenta mejorar el entendimiento
de los estudiantes de como diversos organismos publicos colaboran para asegurar la
proteccion de los derechos de propiedad intelectual. El cuadro se completa correctamente
de la siguiente manera:

Situacidn hipotética 1: Titular de derechos acude a la justicia
Situacién hipotética 2: Aduana
Situacién hipotética 3: Policia

Ten en cuenta que en caso de violacién del Derecho penal, como el caso al que se refiere
en la situacion hipotética 3, los funcionarios de otros organismos, como de proteccion al
consumidor (normas de comercio), seguridad alimentaria u organismos que regulan los
medicamentos, pueden emprender medidas de observancia del Derecho penal.

En las actividades de “informacién adicional” y “extension” se ilustran algunas de las
consecuencias mas peligrosas de la falsificacién, en particular en relacion con el crimen
organizado y los medicamentos falsificados. La finalidad de las actividades basadas en este
contenido es sensibilizar acerca de los peligros de la falsificacion y sus consecuencias mas
amplias en la sociedad.
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Punto de vista

Sobre la base de las entrevistas en video con especialistas acerca de los problemas de la
falsificacidon en la era digital, esta subseccion comienza con una tarea que consiste en
escuchar activamente, en la que se brinda a los alumnos la oportunidad de desarrollar una
valoracion mas amplia y profunda de las cuestiones fundamentales. La tarea incluye enlaces
a mas materiales de lectura y se centra en el desafio de proteger los derechos de propiedad
intelectual en las operaciones comerciales en Internet, por lo que es especialmente adecuada
para quienes cursan estudios empresariales y de comunicacion.

A partir de su estudio de las unidades anteriores, la actividad final de redaccién esta disefiada
para que los estudiantes consoliden sus conocimientos y entendimiento de la importancia de
proteger los derechos de propiedad intelectual para individuos, empresas y la sociedad en
general. Se proporcionan enlaces a sitios con mas informacion sobre el tema.
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